
0.
⾸首先将LAB1-7的代码填充（包括整个default_sched要替换，priority.c的MAX_TIME要改⼤大），然后
grep查找LAB8：

�
可以发现sfs_inode.c为excise1，proc.c为excise2，trap.c已经改好，即此时没有需要额外改的，
make qemu执⾏行可得：

�
可以看出设置好timer interrupts之后准备执⾏行exec启动⽤用户程序的时候程序才崩掉。

1.
注释说的很清楚，⼤大概就是要分三段来做，第⼀一段是开头未对⻬齐部分，接着是中间对⻬齐部分，最后
是末尾的未对⻬齐部分。然后可以看到sfs_buf_op和sfs_block_op分别在前⾯面已经根据是读⼊入还是输出
设定为对应的函数了。sfs_rbuf和sfs_rblock的参数意思也很明确，需要注意的是，由于整体是采取
索引的结果，⼀一个⽂文件的所有的block都不⼀一定会相邻，故⽽而在读⼊入中间对⻬齐部分的时候，
sfs_rblock参数中的nblks不能直接设为整个总数，⽽而应设为1，⼀一个个的依次读⼊入（或输出）。

2.
⾸首先alloc_proc中初始化，由于使⽤用的memset，故不需要特别修改。
然后在do_fork需要将与⽗父进程相关的⽂文件信息传递给⼦子进程，通过调⽤用copy_files函数实现。
最后实现load_icode，这个函数要做的事⽐比较多，参考lab7中的load_icode来进⾏行修改实现，此处与
之前lab实现上的唯⼀一区别应该就是读取的位置不同，本lab中要通过调⽤用load_icode_read来读⽂文件
；
⾸首先是ELF⽂文件头：



struct elfhdr *elf = (struct elfhdr *)binary改为load_icode_read(fd, elf_buf, sizeof(struct elfhdr), 0)从
⽂文件开始读⼊入⽂文件头⼤大⼩小的字符；
接着是程序段头：
struct proghdr *ph = (struct proghdr *)(binary + elf->e_phoff)改为load_icode_read(fd, ph, 
sizeof(struct proghdr), elf->e_phoff + sizeof(struct proghdr) * i)，需要注意的是，这⾥里lab7中的写法
相当于是⼀一次把所有的程序段头⼀一次性读⼊入在内存中了，⽽而我们这⾥里为了不动态分配空间，⼀一次就
只读⼊入⼀一个段头，故⽽而是每次循环中读取⼀一次；
最后是复制各段内容到内存：
memcpy(page2kva(page) + off, from, size)改为load_icode_read(fd, page2kva(page) + off, size, 
offset)直接读⼊入到对应位置。
此时运⾏行会发现page fault，仔细阅读说明可发现，本lab中还需要为运⾏行的程序传递参数，设置
uargc和uargv：
此处我们采取Linux的参数放置格式，即⾸首先将参数字符串放⼊入栈中，然后将指向这些字符串的指针
压⼊入栈中当做参数，最后再压⼊入argc；
⽽而对于计算字符串⻓长度的函数strnlen，第⼆二个参数为最⼤大⻓长度，我们可以将其设为0x7fffffff（后grep 
-R "#define .*MAX" .发现在libs/unistd.h有宏定义EXEC_MAX_ARG_LEN，可以在此处使⽤用）;
然后再者，为了保证运⾏行的速度，参数最好能够4字节对⻬齐，故在计算参数位置的时候，可以and⼀一
个0xfffffffc来做对⻬齐。

⾄至此，整个程序已经完成，make qemu运⾏行可以得：

�
其中ls、hello为输⼊入运⾏行的⽤用户程序。



最后，通过修改⽤用户程序，增加：
    printf("argc: %d\n", argc);
    int i = 0;
    for (i = 0; i < argc; ++i) {
        printf("%d : %s\n", i, argv[i]);
    }
将argc和argv打印出来可发现参数正确：

�


